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12 pravidel, ktera mozna neznate

Cervena Serpa/lightstick = organizatofi.
Zlutd Serpa = mistr boje. Nemusite utikat (ale m@Zete), klidné odehrajte
prohrany stfet. I mistr boje jde porazit, ale téZko (pry vydrzi dost). Serpa
mizZe byt i na zbrani, efekt je stejny (ale je to pfenosné).
Hudba. Klidna melodie strunného nastroje, ktery neni vidét = spanek. MZete
byt probuzeni do snu, ktery si pamatujete, budite se naplno, kdyz hudba
utichne (rozdil mezi snénim a bdénim je minimalni). Tato mechanika nevede
k ublizeni postavam (zranéni, zajeti atd.).
Modra scéna. Modré svétlo znaci, Ze probihajici scéna je snem, predstavou,
vzpominkou atd. Pokud jste protagonistou, vite to, pokud ne, smite se divat a
nerusit (ale nemusite; jako postava z toho nic nemate).
Gamifikace zdravi, zranéni atd.: Postava je bud zdrava, nebo vytfazena
(domlacena), pokud v boji dostala tolik ran, kolik ma vydrz. Vytazena postava
nezvladne béh ani zadné slozitéjsi schopnosti. Vytazeni

e nepomine samo, musi byt vyléceno (jsou vyjimky)

e neznamena, Ze nutné lezite a chroptite; m@zete mluvit, jit, omdlévat -

jak vam to prijde herné smysluplné
e nemusi byt disledkem boje, ale i jiného herniho jevu (prokleti,
oCarovani, jed atd.)

Bestie vas nahodné nezabiji. Mohou postavé zpusobit neptijemny efekt
(hrotvorny - vyslech, no¢ni mary...), ale nezahraji dorazZeni, trhani hlavy atd.
(Toto vite jako hrac, ne jako postava.) Vy naopak bestie dobijet miiZete, ale
predpokladate-li, Ze néco dilezitého védi, mozna to nechcete uspéchat.
Lokac¢ni znacky. Na zac¢atku hry muZete obdrZet osobni kli¢ ke ¢teni znacek
(na papiru). Kdyz ve hte uvidite néjaky piktogram (na lokaci, predmétu atd.),
ktery mate v klici, vasi postavu néco napadne (prectete si text v klici).
Neexistuji herni penize. Jen sména sluZeb, informaci, pfedmétd.
V boji si pocitate zasahy, vite, kolikaty vas vytadi. Pokud jste vyrazeni nebyli,
do dal$iho boje jste v pofadku. Riznou miru bojovych schopnosti postav
simulujeme tim, s ¢im umi bojovat (nebojové postavy jen s jednorucni zbrani,
bojové s ¢imkoliv).
Luky jsou silna zbran. Nebojové postavy vyradi jednou ranou, bojové s aspor
minimem zbroje dvéma (protoZe luk dava ,,za tfi“ a 6+ nejspis nemate).
Zajeti a vyslechy: Vyslychana postava po par minutach podlehne a prozradi
informaci, kterou poklada za dtilezitou, dobrovolné by ji nefekla a je pokud
mozno blizko tématu otazek.
Finalni scény: Ve hie je nékolik scén, které zavrsi herni déj. Kazda postava se
miiZe zUCastnit jedné. Pokud o néjaké chystané udalosti slysite (od CP/orgl)
néco jako ,,bude to zavrSeni naseho Gsili“), je to ono. Vite-li o vice finalnich
scénach, mlzZete sivybrat, kterd k pfibéhu vasi role sedi 1épe.



